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Projekt MAP rozvoje vzdélavani pro SO ORP Cislav 1T

r. ¢.: CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009051

Zapis ze setkani Pracovni skupiny pro rozvoj matematické gramotnosti a k rozvoji
potencialu kazdého Zika, které se konalo dne 17. iinora 2021 od 16:00 do 18:00 hod.
v on-line prostredi

Pfitomni: viz. prezencni listina

Setkani uvedl Mgr. Norbert Kobela z MAP Caslavsko. Lektor Ing. Mgr. Petr Ligka vyzval
pfitomné, aby se kratce predstavili. Lektor a zaroven autor hry pohovofil o sobé a o okolnostech
vzniku deskové hry. Hra Cesta Zivotem vznikla jako $kolni projekt na VSE v Praze, kde byla
rozpracovana do lektorovy diplomové prace a testovana na Zacich zakladnich a strednich skol.
Prototyp hry si vyzkouselo pfiblizné osm set 7ak( a studentl. Po par letech navazal autor spolupraci
s firmou Dino Toys, kterd patfi k prednim vyrobclm her. Vysledkem je inovativni vyukovd pomducka,
ktera osvézuje vyuku finanéni gramotnosti.
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pfipravenou videonahravku, diky niz mohl

Geastnikim priblizit prob&h hry. Nahravku FoxGames 8
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hrani je dobré pocitat se dvéma vyucovacimi - =
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hodinami, pozdéji, az budou mit Zaci osvojena
pravidla, bude stacit jedna vyucovaci hodina.

Kazdy hrac vlastni dvé figurky stejné barvy. Figurky predstavuji dva samostatné jedince.
Kazda figurka musi v prvni fazi hry absolvovat $kolni dochdazku, ktera je predstavovana vnéjsim
okruhem na hernim planu. Hra¢ hazi zaroven tfemi kostkami a postupuje podle hodnoty hodl na
policka predstavujici zakladni, stfedni a vysokou sSkolu. Podminkou je nepreskocit Zadny stupen
vzdélani. Lektor doporucuje si k figurce prikladat pfislusny certifikat (=karticku) o dosazeném stupni
vzdélani. Hraci uplatniuji svou rozhodovaci schopnost a kombinatoriku tti ¢iselnych hodnot na tfech
kostkach. Sam hrac rozhodne, v jakém poradi hodnoty na kostkach uplatni. Pro urychleni této faze
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hry lektor doporucuje stanovit pocet kol pro studium. Naptiklad doporucuje studovat pouze dvé hraci
kola, pak musi vSechny figurky vstoupit na trh prace.

Nastava dalsi faze hry. Kazdy hra¢ musi mit jednu figurku jako zaméstnance a jednu figurku
jako podnikatele. Zde lektor upozornil na zajimavost z praxe. Zaci, ktefi méli moznost s lektorem hru
hrat, voli figurku s vysokoskolskym vzdélanim jako podnikatele a figurku s nizsim vzdélanim jako
zaméstnance. Pro start v zaméstndni ¢i podnikani se vyuziva modré policko. Zaméstnanci se pohybuji
po Zluté casti herniho pole, podnikatelé se pohybuji po vnitinim ctverci. Zaméstnanec ziskava penize
prostfednictvim mzdy = za kazdy prtichod rohem hraciho pole (oranZové policko).

Zaméstnanec a podnikatel si mezi sebou nemohou pljcovat penize, hraje kazdy za sebe. Hazi
se poctem kostek podle vzdélani: ZS 1 kostka, SS 2 kostky a VS 3 kostky.

Zameéstnanec, ktery skonci tah na
policku pozitivniho ¢i negativniho smajlika, je
Ucastnikem Zivotni udalosti. V takovém
pfipadé tahd kartu s pfisluSnym smajlikem.
V podnikani si hrac¢ taka kartu i v pfipadé, Ze
pres policko smajlika prochazi.

Figurka v podnikani se smi pohybovat pouze vertikdlné ¢i horizontadlné, nikoli Sikmo.
Podnikatel uzavira obchody s ostatnimi podnikateli na trhu &i ziskava statni zakazky. Zde lektor
upozornil na vyhodu v pravidlech — béhem uzavirani obchod( hra¢ musi sledovat hru, i kdyZz neni na
tahu. V podnikani se vydélava trojim zplisobem. Klasicky obchod se uskutecni, kdyz se potkaji dvé Ci
vice figurek na jednom policku, ale figurka, ktera je na tahu, bude v tahu jesté pokracovat =nevyuZila
jesté vSechny kostky. Na obchodé vydélaji vSichni, kdo na poli¢ku stoji. Pfijem penéz se uréuje vidy
podle vyssiho vzdélani (je uvedeno na hernim planu). VIP obchod nastane, kdyZz se dva ¢i vice
podnikatell potkaji po ukonceni tahu jednoho z nich na jednom policku. Posledni moznosti vydélku
v podnikdni jsou ,statni zakdzky“. Pfed startem hry jsou na hraci plan poloZeny Zetony, které
predstavuji statni zakazky. Pokud se podnikatel na toto pole trefi hodem, ziskava statni zakazku
a jeho jednorazovy zisk je tticet tisic penéz. Zakazka poté zmizi a uz se ve hite neobjevi.

Podnikatelé a zaméstnanci mohou uzavtit s bankou Uvérovou smlouvu a pUjcit si od ni
penize. Pokud se hrac¢ rozhodne, Ze pro jednu i obé své figurky vezme avér, bankéf mu vyda
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uvérovou smlouvu a poZadovanou cCastku penéz. Splaceni Uvérd se fidi dle dvérové smlouvy.
K dispozici jsou tfi druhy uvér(. Hrac je povinen peclivé precist vSsechna ujednani v Uvérové smlouvé.
Pro zacinajici podnikatele je pfipraven specialni snizeny urok. Vyhodny urok lze ziskat uzavienim
uvérové smlouvy pred svym prvnim tahem.

Celd pravidla hry je mozné stahnout zde: https://www.foxgames.cz/files/5bf5160c26855
Vyhodou hry je, Ze nema vidy stejny pribéh, Ize ji s Zaky hrat opakované.

Lektor t¢astnik(im predstavil modifikaci hry — hrat bez vyuziti bankovek. Zaci si pak zapisuji
do dvou sloupcl (+ pfijmy a — vydaje). Hra se tak zrychli. K dalSimu urychleni poslouzi vynechani
uvérd. Na konci hry je dobré vyhlasovat nejlepsiho zaméstnance a nejlepsiho podnikatele. Velmi
prinosné jsou zavérecné reflexe se zaky.

Hru Cesta Zivotem je mozné zakoupit zde: https://skola-servis.cz/produkt/cesta-zivotem/

Vice informaci o prezentované deskové hie najdete zde:
https://www.foxgames.cz/cz/deskova-hra-cesta-zivotem/5bc86d2c1d468-deskova-hra---cesta-
zivotem#icontent

Zapsala: PhDr. Zuzana Blahova

Zapis ovéfil: Mgr. Norbert Kobela
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